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DESIGN
Iselin Hafseld

GARN
LILLE LERKE 53 % Merinowolle, 47 % agyptische Baumwolle,
50 gr = ca. 142 m

GROBEN
S (M) L (XL) 2XL

MABE

Brustumfang ca. 91 (99) 108 (115) 125 cm
Gesamtlange ca. 58 (60) 62 (64) 66 cm
Armellange ca. 47 (48) 49 (50) 51 cm

MATERIAL

Farbe 1 9 (10) 11 (12) 13 Knauel
Farbe 2 1 Knauel in allen GroRen
FARBEN

Farbe 1 Rot 4018

Farbe 2 Naturweilz 0020
ZUBEHOR

7 Knopfe

EMPFOHLENE NADELN
Grofde und kleine Rundstrick-Nd und Nd-Spiele Nr. 2,5 und 3,5

MASCHENPROBE
24 M Strukturmuster mit Nd Nr. 3,5 =10 cm

Es empfiehlt sich, fir die Auswahl der Nadelstirke eine
Maschenprobe anzufertigen. Maschenzahl pro 10 cm
abzadhlen. Wenn mehr als angegeben, mit gré6Beren Nd
arbeiten. Bei weniger M, feinere Nd verwenden.

WAHLEN DER PASSENDEN GROSSE

1. Ein gestricktes Kleidungsstuck mit guter Passform
ausmessen.

2. Mit den MaRen aus der Anleitung vergleichen.

3. Bei der Wahl der GroRe den Brustumfang des Rumpfteils
zugrunde legen.

4. Je nach Bedarf Rumpfteil und Armel langer oder kiirzer str.

ABKURZUNGEN
re = rechte M, li = linke M, M = Masche, Nd = Nadel,
Rd = Runde, R = Reihe

© House of Yarn AS

Kopieren, Veroffentlichen und kommerzielle Nutzung
des Materials und der Anleitungen sind nur mit vorheri-
ger Genehmigung der House of Yarn AS zulassig.

STRUKTURMUSTER, in Rd

1. Runde: Re.

2. Rd: Re.

3.Rd: *1re, 1 li*. Von * bis * wdh.
4. Rd: Re.

1.-4. Rd wdh.

STRUKTURMUSTER, in R

1. R: Re.

2.R: Li.

3.R: *1re, 11i*. Von * bis * wdh.
4. R: Li.

1.-4. R wdh.

VORDER- UND RUCKENTEIL

219 (237) 259 (277) 299 M mit Farbe 1 und Rundstrick-Nd

Nr. 2,5 anschlagen.

4 cm Bundchen 1re, 1 li verschrin den Ruck-Rund 11, 1 re
verschr in den Hin-R str. Die nachste R ist eine re R.

Etwa 2 cm ab Anschlin der Hin-R ein Knopfloch einarbeiten:
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2 M Bundchenmuster, 2 li zusstr, 1 U, restliche M str.

U in der nachsten R 1 1i, 1 re str. 5 weitere Knopflocher alle
9,5 (10) 10,5 (11) 11,5 cm bis zum Halsausschnitt erstellen.
Rundstrick-Nd Nr. 3,5 verwenden, Strukturmuster str, dabei
die ersten 5 M auf jeder Seite weiter im Bundchenmuster str.
Jede Seite kennzeichnen = 57 (61) 67 (71) 77 M je Vorderteil
und 105 (115) 125 (135) 145 M Ruckenteil.

7 (8) 9 (10) 11 cm ab Anschl auf beiden Seiten der Markierung
1 M abk. Abn alle 2 (2,5) 2,5 (3) 3 cm insgesamt 4-mal wdh =
203 (221) 243 (261) 283 M. 18 (20) 22 (24) 26 cm ab Anschl

1 M auf beiden Seiten der Markierung alle 4 (4) 3,5 (3,5) 3 cm
insgesamt 4-mal wdh = 219 (237) 259 (277) 299 M. 39 (40) 41
(42) 43 cm ab Anschl

6 M auf jeder Seite fir den Armelausschnitt abk (= 3 M

auf beiden Seiten der Markierung). Vorder- und Ruckenteil
getrennt fertigstellen.

LINKES VORDERTEIL

= 54 (58) 64 (68) 74 M.

Mit dem Strukturmuster und Bindchen wie bisher
fortfahren. Fir den Armelausschnitt in jeder 2. R 2x2 und

1x1 M abk = 49 (53) 59 (63) 69 M. Rand-M immer re str. 50
(52) 54 (56) 58 cm ab Anschl die mittleren 13 (13) 14 (14) 15 M
fur den Halsausschnitt abk. Am Halsausschnitt in jeder 2. R
1x4, 2x3, 2x2 M abk (qilt fur alle GroéRen) = 22 (26) 31 (35)
40 Schulter-M.

58 (60) 62 (64) 66 cm ab Anschl abketten.

RECHTES VORDERTEIL
Wie linkes Vordertell, allerdings gegengleich str.
Knopfldcher nicht vergessen.

RUCKENTEIL

=99 (109) 119 (129) 139 M.

Mit dem Strukturmuster fortfahren, dabei fur den
Armelausschnitt in jeder R auf jeder Seite 2x2 und 1x1 M
abk (gilt fur alle GroRen) = 88 (98) 108 (119) 129 M. 56 (58)
60 (62) 64 cm ab Anschl die mittleren 21 (23) 23 (25) 25 M
fur den Halsausschnitt abk, jede Seite getrennt fertigstellen.
Am Halsausschnitt in jeder 2. R 1x7 und 1x5 M abk (gilt fur
alle GroRen) = 22 (26) 31 (35) 40 Schulter-M. 58 (60) 62 (64)
66 cm ab Anschl abketten.

ARMEL

50 (52) 54 (56) 58 M mit Farbe 1 und Nd-Spiel Nr. 2,5
anschlagen, 2 Rd Bundchen 1 re verschr, 1 li str.

Gl re weiterstr: 1 Rd Farbe 1, 1 Rd Farbe 2, 1 Rd Farbe 1, 2 Rd
Farbe 2. 2 Rd Bundchen wie zuvor mit Farbe 2 str. Gl re
weiterstr:

1 Rd Farbe 2, 2 Rd Farbe 1. 2 Rd Bundchen wie zuvor mit
Farbe 1 str. Nd-Spiel Nr. 3,5 verwenden und 2 (2) 4 (4) 4 M
gleichmaRig verteilt zun = 52 (54) 58 (60) 62 M. Mit Farbe 1
im Strukturmuster weiterstr. Die mittleren beiden M unter
dem Armel kennzeichnen (=MM), auf jeder Seite alle 2 cm

insgesamt 19- (20-) 20- (22-) 23-mal 1 M zun = 90 (94) 98
(104) 108 M. Ca. 47 (48) 49 (50) 51 cm ab Anschl Arbeit unter
dem Armel teilen und in R fertigstellen. Fur die Armkugel am
Anfang jeder R auf jeder Seite abk: 1x7, 2x6, 2x5, 1x4 (1x7,
2X6, 3X5) 2Xx7, 1x6, 3X5 (1X8, 1X7, 2x6, 2X5) 1X8, 2X7, 1X6,
2x5 M. 1 R ohne Abn. Restlichen 24 (26) 28 (30) 32 M abk.
Einen weiteren Armel str.

FERTIGSTELLUNG
Schulternahte schlieRen. Armel annahen.

HALSBLENDE

118 (120) 122 (124) 126 M mit Farbe 1 und Rundstrick-Nd

Nr. 2,5 anschlagen.

Jede Schulter kennzeichnen. Gl re in R weiterstr: 4 R Farbe 1,
3R Farbe 2, 1R Farbe 1, 1 R Farbe 2, 1 R Farbe 1. Dabei auf
beiden Seiten der Markierung in jeder 2. R insgesamt 3-mal
1 M abn. Abn wie folgt: 2 re verschr zus vor und 2 re zus
nach jeder Markierung. In der 3. R ein Knopfloch erstellen.
Mit Farbe 1 1 Rd li str (= Faltkante). 10 R gl re, dabei auf
beiden Seiten der Markierung jede 2. R insgesamt 3-mal 1 M
zun. In der 7. R ein Knopfloch erstellen. Abketten. Die Blende
halftig nach innen falten und locker annahen.

Das Knopfloch mit lockeren Stichen umnahen. Knopfe
annahen.

Benotigen Sie Inspiration fur Ihr nachstes Strickprojekt?
Besuchen Sie unsere Internetseite houseofyarn.no




